Pliiats ja jalg

Iga sprait saab jatta lavale enda kujutise (jaljendi). Vt grupi Pliiats kask [jalg].

Harjutus 1

1.
2.
3.

Proovi jatta spraidi Kraps jaljend: kasuta kasku [jalg] ja liiguta siis sprait teise kohta
koosta skriptike: kui vajutada klahvi J, peab Kraps jatma jaljendi.

Muuda Krapsu asukohta, suurust, suunda, varvi jm ning jata lavale tema jéljendeid.

Koosta lava jaoks skript: kui vajutada tlhik, kustutada k&ik jooned ja jaljendid (kadsk [kustuta]).

Harjutus 2

1. Joonista uus sprait dieleht. Kasuta erinevaid varve, madara kostiiimi i}
keskpunkt kohta, kus vdiks asuda lille stidamik.
2. Koosta skript Gielehe poéramiseks ja jaljendite jatmiseks parast iga p66ramist.
Kui teha lillele 6 dielehte, tuleb korrata 6 korda kaske [jalg] ja [p66ra 60 kraadi].
Kui palju tuleb spraiti iga jalje jatmise jarel poorata, kui tuleb teha 8 voi 10 dielehte?
3. Lisa skripti kdsk spraidi varvide muutmiseks parast lille tekkimist [pane vdrv efekt [juhuarv 0 kuni 200]]
vOi [muuda vdrv efekti ... vorra]
4. Maara, et lill moodustuks kohta, kus laval hiirega klépsatakse:
lisa Gielehe skripti algusese kdsk [mine hiire kursor] ja paiseplokk [kui saabub teade /ill]
koosta Lava skript:
o (|
5. Joonista Gielehespraidile uusi kostlilime — erinevaid dielehti.
Lisa skriptile kdsk kostlimi vahetamiseks parast lille tekkimist.
6. Kujunda muster erineva suuruse, kuju ja varviga lilledest.
Proovi, kas must taust oleks ilusam kui valge v&i sobiks mingi muu varv
7. Saadud pildi saab salvestada: hiirega paremkldps laval, avanenud menst vali ‘salvesta lava pilt ...’
8. Modne ilusa Gie saab votta kostlilimiks vGi uueks spraidiks.
hiirega paremkldps laval (v6i spraidil, millele peab tekkima uus kostiim)
avanenud menlilst vali ‘ekraani ala uueks spraidiks’ (voi kosttitimiks).
Harjutus 3
1. Joonista uus (mitmevarviline) sprait, piisab ka joonest vGi paarist.
2. Koosta skript: sprait peab I16putult liikuma ja porkuma lava servadelt.
3. Lisa kordusesse kask jalje jatmiseks ja varvuse muutmiseks jm
4. Proovi erinevaid lilkkumissamme, suundasid, suurusi, kostiiime jm. Salvesta ilusamad mustrid failina.
5. Tee spraidist koopia ja muuda selle skripti: jaljend tekib vaid siis, kui sprait puudutab lava serva.
6. Proovi uuesti erinevaid kostililime, suurusi ja varve.




