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Ava Scratch. Anna kiisule nimeks Kraps ja nihuta ta laval vasakule

Lisa uus sprait - Helikopter

Tee sprait vdiksemaks ja anna talle nimeks P&ka

Ndita laval PGka x-asukoht ja y-asukoht (grupis lilkkumine)

Alusta skripti kasuga, mis viiks POka lihe sekundi jooksul lava tGlemisse parempoolsesse nurka
Muuda eelmises kdsus asukohta nii, et helikopter on tervenisti ndhtaval

Lisa kask, mis asetab Pdka lava alumisse parempoolsesse nurka, ja kdsk oota

Lisa kask, mis asetab Pdka lava alumisse vasakpoolsesse nurka, ja kdask oota

Lisa kask, mis asetab Pdka lava llemisse vasakpoolsesse nurka, ja kdsk oota

Lisa kask, mis liigutaks Poka 2 sekundi jooksul lava keskele

Lisa kask, mis toob P&ka lava vasakusse serva (pane x ...)

Lisa kask, mis liigutaks Poka tihe sekundi jooksul lava lilemisse serva keskele

Lisa kask, mis liigutaks PGka ihe sekundi jooksul lava paremasse serva keskele

Lisa kask, mis liigutaks Poka ihe sekundi jooksul lava alumisse serva keskele

Lisa kask Poka asetamiseks Krapsu asukohta

Lisa kask Poka paigutamiseks Krapsu ette (muuda x ...), et ta ei kataks Krapsu, ja kdsk oota
Lisa kdsk, mis toob P&ka lava allaserva (pane y -180), muuda kasku nii, et helikopter on ndhtaval

Lisa kask Poka liigutamiseks 1 sekundi jooksul juhuslikku kohta lava lilemises parempoolses

veerandis (x on juhuarv 0 kuni 240, y on juhuarv 0 kuni 180)
Lisa kask Poka liigutamiseks 1 sekundi jooksul Lava vasakusse serva samal kdrgusel (y_asukoht)

Lisa kask Poka liigutamiseks 1 sekundi jooksul juhuslikku kohta lava alumises vasakpoolses

veerandis
Lisa kadsk Poka liigutamiseks 1 sekundi jooksul Lava paremasse serva samal kdrgusel (y_asukoht)

Salvesta fail ja sule Scratch




