Vilimus ja efektid

Suurus

1. Pane kassikesele nimeks Kraps

2. Vali kaskudegrupp Valimus

3. kl6psa ruudukest kasu suurus ees (suuruse vaartus on niitid ndha laval)
4. lohista skriptide alasse kadsk [vota suuruseks ...]

5. maara suuruseks 200, mis juhtus?

6. maara suuruseks 50, mis juhtus?

7. moodusta allolev skript. Mida see teeb?
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Efektid

o |ohista skriptide alasse kask [muuda vdrvi efekti 25 vérra], mida see teeb?

e |ohista skriptide alasse kask [pane varvi efekt ...-le]

e Joonista uus sprait, kasuta erinevaid varve.

e Varvi erinevad vaartused on vahemikus 0 kuni 200. Proovi erinevad vadartusi, mis juhtub?
e Joonista uusi spraite (voi lisa kostlilime), proovi kirjutada pildile ka teksti.

e Tutvu ka teiste efektidega, proovi, mis juhtub. Kordusplokid ja kask [oota] aitavad.
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NB! efektide puhul voib muutus olla ka miinusmargiga (-10); mone efekti jaoks (naiteks pikselda) pole
muutuse vaartusel tahtsust.

Kask [kustuta graafikaefektid] taastab esialgse pildi.

B ™ /TeaMe Allikas: dppekomplekt ,Rakenduste loomise ja programmeerimise alused”



