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Mangime seda tegevust nagu naidendit.
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SKEEM2

<1)vﬁta punkte = D) (2) wita mitu = D)

punkte =10

<3) a = juhuarel .1 D))(at) b= juhuarel .1 D)) (5) tehe = juhuar(l ..2))(6) mitu = mitu +1>

kuitehe =1 muidu: kui tehe = 2

(B) moodusta tekst a + b) (9) wita dige = c) <1 0 moodusta tekst=1c - b) <1 1y vita dige = a)

Y

(1 2 kisi kasutajalt moodustatud tehte vastus)

vastus = dige )K vastus == dige

13 itle "Oige!”

1467 (tle "valel"

14) punkte = punkte + 1

Skeemil2 on muutujad:



