
Iseseisev töö 1 

1. Ava Scratch 

2. Eemalda sprait (kassike Kraps) 

3. Lisa uus sprait kaustast People - boy4-walking-a 

4. Pane poisile nimi 

5. Lisa poisile veel kostüüme (kokku 5) 

6. Koosta skript: poiss teeb sammu (liigub ja vahetab kostüümi) 

7. Täienda skripti: poiss teeb aeglaselt 5 sammu (liigutust) 

8. Pane poiss liikuma laval edasi-tagasi 

9. Tee nii, et poiss ei kõnniks jalad ülespidi 

10. Vali sobiv liikumise samm ja sobiv pausi pikkus 

11. Salvesta fail 

12. Vali taust 

13. Lisa uus sprait kaustast People - breakdancer-1 

14. Pane teisele tegelasele (spraidile) nimi 

15. Lisa talle veel kostüüme (kokku 4) 

16. Pane teine tegelane tantsima (kostüüme vahetades) 

17. Salvesta fail 

18. Lisa uus sprait kaustast People - cassy-dancing-1 

19. Pane tüdrukule (spraidile) nimi 

20. Lisa tüdrukule veel kostüüme (kokku 3) 

21. Pane tüdruk tantsima (kostüüme vahetades) 

22. Salvesta fail 

 

 


