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Lilkumine - Juhtimine Spraitz

¥alimus Andurid

R0

Heli Arvud

Pliiats Muutujad
mangiheli |
mangi heli [ kuni »almis
peata ldik helid
E kraadi
ai kestvusega

mangi trummi kestvusega |

paus Taiki

mangi nooti (i@ kestvusega [

vita instrumendiks

muuda helitugevust B véra

viita helitugevuseks

T T—

muuda tempot virra
vita tempoks @ lodki /min

tempo

hiire x: -7%
hifre y: 287

SCRATCH on uus programmeerimiskeel, mis lubab sul endal luua
interaktivseid lugusid, animatsioone, mange ja taieseid jm

:tﬁwaahasa Indonesia
L |

il

Bahasa Melayu
Catala
Cesky
Creole
Dansk
Deutsch
+ Eesti
English
Espafiol
Euskera
Frangais

Scratch’i saab allalaadida aadressil
http://scratch.mit.edu

sh ka eesti keeles

Scratch saab kasutada erinevates keeltes,


http://scratch.mit.edu/

Liikumine Juhtimine

Yalimus Andurid

Hel Arvud skriptid |_Kostiiiimid | Helid
i by E
Pliiats Muutujad

lii 10
iigu SAMMU

i ‘ liigu §EI} sammu

podra (¥ kraadi

podra b kraadi

Lohista plokk liigu skriptide alasse.

Liilkumine Juhtimine

Yalimus T T

Heli Arvud skriptid |_Kostiiiimid
Pliiats Muutujad

liigu @RI} samnmu

liigu g sammu

poora (¥ kraadi

podra b kraadi

Tee topeltkldps plokil ja sprait kiisu liigub 10 sammu paremale
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Likumine Juhtimine

Valimus Andurid

Heli Arwud

Pliiats Muutujad

miangi heli nau
liigu Bl sanmnmu

mangi o kestvusega m

peata kdik helid f

mangi tumni kestvusega “/

paus m looki /

mangi noot kestvusega EI

mangi heli kuni walmis

wita instumendiks

Lohista skripti alasse plokk mangi trummi ja Uhenda see plokiga liigu

lilgu g} samnu

mangi ummi kestvuseqa m

Tee topeltkldps suvalisel plokil ja kuula

Kui trummi périnat ei ole,
vaata kas kélarid on sissellilitatud!.

mangi umni
Sa void valida mentust

mone teise trummi (heli).

http://scratch.mit.edu SGRATCH



3 NAlUstameltantstuga

liigu g sammu
mangi ummi kestvusega m

Iiigu®sammu

Lisa teine plokk liigu ja
sisesta valgesse avasse -10.

liigu g sanmmu
mangi Tumni kestvusega m

liigu BRIl sammu
Tee topeltkldpps suvalise kohal

ja vaata mis toimub.

liigu EREY sanmimu

mangi umnn kestvuseqga m

liigu BERY samnmiu

mangi umni kestvusega m

Lisa veel Uks plokk mangi trummi,
Vali teine trumm ja tee topeltkldps.

http://scratch.mit.edu SGRATGH



AT =/ 5 It | ."; Lalvesta nimega 1

Liikumine Juhtimine e—

Yilimus Andurd

Heli Arvud

Pliiats Muutujad

kui klopsatakse

kui wvajutatakse klahwi | tohik | - IpRLLERIEITY

liigu gif sammu

mangi ummi kestwuseqga m
b liigu @RIl sammu

= 2 / mangi ummi kest\rusega m

oota sal: 7~ ==

kui klépsatakse kiisu

"

lSputult

=

Lohista plokk Ioputult skripti alasse ja pane see plokkide pinu
Umber. Pinu peab minema plokki |6putult "suu” sisse.

Pinu lohistamiseks hoia seda hiirega tlemisest plokist.

liigu BEIY sammu
mangi trunmi kestvusega m
liigu KGR samnu

mangi trunmi kestvusega m
=

Kaivitamiseks tee topeltkldps

Peatamiseks kldpsa punast nuppu
lava Ulemises parempoolses nurgas

http://scratch.mit.edu SGRATGH



5 “lRohelinellipp

JE1 [vus ) (ava ) (salvesta ] [[salvesta nimega | { 3aga! |

Liikkumine Tuhtimine ﬁ kiisu

Valimus Andurid '~:-

Heli Arwud

Pliiats Muuhujad

kui klgpsatakse .
kui klopsatakse

-Il'.'_ “tult .

kui vajutatakse klahwi tihik | i

liigu RNY sanmu

mangi trunmi kestvusega m

kui klopsatakse kiisu = =
liigu B sammu

(00 ) (ava ) (satvesta ) (sabvesta nimega ] (3agat)  (Tagacivatt ) [« kest o ) [ rimens )  soovid abi ]

= = 5

= Wint i
Liilkumine Juhtimine = 3 ) 1 G 0‘1
! ) ]
¥ilimus Andurid = s _,-v*. — _,-;é‘:r i
" :: f

Heli Arvud

Phiiats Muutujad

AT D Iga kord kui sa klépsad

ki Kigpsataksa | Toputalt Q rohelist lippu skript kaivitub.
Rig Rl cari See t6dtab pdhimdtteliselt
kui wajutatakse klahvi | tihik I'I‘I‘::“s‘::; kestvusega ({83 |6pU tult.
e mangi trummi (4 kestvusega (H) Skripti peatamiseks klopsa

= punast nuppu.
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Proovi nidd midagi muud...

el (v (ava] (salvesta ] salvesta nimega ] (3agat ]

Liilkumine Juhtimine

Yalimus Anduarid

Heli Arvud

Pliats Muutujad

wita kostiinn kostdldmz2
jargmine kostiim kui klopsatakse
B kostiiim # Idputult
liigu g} samnu

iitde E sekundit mangi trunami kestwusega m

G liigu Y sammu
Tl Tere!
mangi unnmi kestvusega m

mote B sekundit =

mirtle

i muuda vire | efelti & véma

= . = -
muuda vire | efekti B virra -

pane Yare | efekt m -le

Lohista skripti alasse muuda efekti-plokk.

muuda varv | efekt E vOIrTra

Tee topeltkldps plokil ja vaata, mis toimub.

http://scratch.mit.edu SGRATGH



1 m -.ﬁ Sal_!'_e_sta -.ﬁ B

Liilcumine Juhtimine

Walimus Andurid

Heli Arvud

Pliiats Muutujad

kui kldpsatakse
kui klgpsatalkse

- - )I-i.:';puh.llt
lui wajutatalkse klahwi | tUhik liigu €I sammu
mangi runmi kestvusega [
kui klapsatakse kiisu \ liigu B sammu

mangi trummi kestwusega m
Gota zal \ e

4

kui wvajutatakse klahwi tiihik |

2 7_’ muuda vary efekt E wirra
Karda

laputult

kui wajutatakse kiahwi tihik |
Pane peale plokk e

Vajuta tihiku klahvi ja vaata, mis toimub

ilesnool

leui wajutatalise klahwi | thik

MenuUst saad valida mone teise klahvi

http://scratch.mit.edu SGRATGH



8  Lisame spraidi

Kdike objekte, millega maaratkse
tegevusi, nimetatakse spraitideks

Uue spraidi lisamiseks kldpsa Uhte
neist nupudest
Uue spraidi nupud

! Joonista oma sprait

' Vali sprait failist

' Véta juhuslik sprait

Mida see nupp teeb? Proovi!

http://scratch.mit.edu

Selle spraidi saamiseks klbpsa

nuppu --I ja vali kaustast
"People" sprait (fail) "jodi1".

SCRATCH




9 Uuri japroovi!

Nuud te saate 6elda spraidile, mida teha. Proovige jargnevat voéi midagi muud.

= u spraitl

= Utle midagi
o N _
Skriptid | Kostiiiimid | H Kldpsa litle-ploki sees olevat ava
Il _ _ ja tipi suvaline tekst.
iitle sekundit Proovi ka métle-plokki. | Feret

Mis juhtus?

el

il “'-\‘U_F_ B

PILDI (GRAAFIKA) EFEKTID

kalasilm
keere Vali menlust erinevaid efekte ja tee iga kord

pikselda ~ h
mosaiik topeltkiops plokil
heledus

kummitus

2 i
g Q q Efekti eemaldamiseks klbpsa punast nuppu!.
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10 Proovi veel!

LISA HELI

Kldpsa lipikut Helid.

N Lo SRR Helid | Lindista midagi, kasuta nuppu Lindista.
| oo |-

(MP3, AIF v6i WAV-vorming).

L LTEETR  siis kispsa lipikut Skriptid ja kasuta
mangi heli- plokki.
Vali vajalik heli avanevast menuust

ANIMATSIOON

Lalitudes jarjest uhelt kostuumilt teisele,
saab luua animatsioone.

Uue kostliumi lisamiseks kldpsa
lipikut Kostiiimid.

Siis kldpsa nuppu Impordi ja
vali teine kostium. (Naiteks proovi pilti
"jodi2" kaustas "People")

Nuud kidpsa lipikut Skriptid ja tee skript,
mis vahetab kostuime.

12



Mis edasi?

Saa saad luua erinevat tudpi projekt Scratch’i abil.

( Projects

Awa

[ Garnes

[T Interactive Art
[ Music and Dancs
[ Marnes

[ Simulations

[ speak Up

[ stories

[ e

(e

Tutvumiseks projektide naidetega
Kidpsa nuppu Ava ja vali kausta
Projects alamkaustades sobivaid
projekte

Saa vaid alustada omaenda
pildiga. V&id alustada oma
lemmikloomaga. Voéid animeerida
oma nime tahed.

Kui tekkib uue projekti idee,

kldpsa nuppu Uus!

Klépsa nuppu Jaga! kui tahad
laadida oma projekti tlesse

Scratch’i kodulehele

http://scratch.mit.edu.

Kilasta Scratch’i kodu,

vaata ja opi!

Idee...

SeRATEH

gl « program + thare

me  howite

share  edumators  sbea  downlond

Fen b or Bpiter 150 &0 Slo0unt

Hewest Projects

el el |

pr-—
HE!!II’II 4@§%a.a;. 1é;i:i.
: 4N

See more
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http://scratch.mit.edu/

Scratch on uus programmeerimiskeel, mis teeb lihtsaks interaktiivsete lugude,
mangude ja animatsioonide loomise ja loodu jagamine teistega vebis.

(Massachusetts Institute of Technology - MIT) Meedia
Laboratoorimi  Lifelong  Kindergarten grupi  poolt
(http://llk.media.mit.edu). Grupp tegeleb uute tehnoloogiate loomisega, mis,
kasutades lastepderast ldhenemisviisi (nditeks Lego klotsid), vodimaldavad
projekteerida, luua ja Oppida kaasaegset infotehnoloogiat.

ifelong Scratch on loodud Massachusetts'i Tehnoloogia Instituudi
Klndfrgaﬂen

Scratch’i loomist toetasid Amerika Rahvuslik Teadusfond, Microsoft, Inteli Fond,
Nokia, MIT'i Meedia Laboratooriumi Konsortsium.

Materjal kujutab endast, Scratch’i abiinfoslisteemi kuuluva, juhendi "Getting
Started with Scratch" tdlget. Juhendi (ja ka teised materalid), on koostanud
Natalie Rusk ja Scratch’i arendusmeeskonna lilkkmed.

Antud tolke ning ka Scratch’i keskonna ja Scratch’i kasutamisjuhend’i (Scratch.
Reference Guide) tdlket on teinud Tallinna Tehnikallikooli Informaatika-
instituudi to6tajad: Jaan Ubi ja Juri Vilipdld.

Antud tolke vormisamisel kasutati alusena norrakeelset originaaljuhendi tdlget

GettingStartedScratch-MSWord-Norwegian.doc,
mille on teinud Torbjgrn Skauli.

Antud juhend sisaldab vaid kdige esmast infot Scratch’i kohta. Pdhjalikumat
infot saab juhendist "Scratch. Reference Guide", mis kuulub abiinfosisteemi ja
on kattesaadav ka Scratch’i toetuslehel http:/info.scratch.mit.edu/Support, kus
viiteid ka muudele materjalidele. Eestikeelse juhendi vdib saada:
PDF-dokument, HTML-dokument.

14


http://elrond.tud.ttu.ee/~vilip/Scratch/Juhend/Scr_juhend_P.html
http://elrond.tud.ttu.ee/~vilip/Scratch/Scratch_Reference_PDF.pdf
http://info.scratch.mit.edu/Support
http://scratch.wik.is/@api/deki/files/615/=GettingStartedScratch-MSWord-Norwegian.doc
http://llk.media.mit.edu/

