TTÜ AVATUD ÜLIKOOL

TÄIENDUSKOOLITUS


Õppekava  registreerimise leht

	Sisuliselt vastutav struktuuriüksus
	Informaatikainstituut

	Korraldajad/ koostöö partner(id)
	Avatud ülikool  

	Nimetus
	Prorammeerimise õpetamine koolides


	Sihtgrupp
	Üldhariduskoolide, kutseõppeastuste ja huvikoolide ning kolledžite informaatikaõpetajad ja -õppejõud

	Eeldus
	· Programmeerimise õpetamise kogemused

· Huvi programmeerimise tulemusliku õpetamise vastu lastele (alates 10-st aastast) ja noortele 

	Eesmärk
	Tutvustada õpetajatele programmeerimise õpetamise võimalusi ja meetodeid algajatele uue põlvkonna graafilise programmeerimissüsteemi Scratch abil ning rakenduste arendussüsteemi Visual Basic (VBA) kasutamist objektorienteeritud programmeerimise aluste õpetamisel, tuginedes  graafikaobjektidele ning animatsioonidele 

	Sisu
	Põhitähelepanu on kursuses pühendatud  prorgrammee​rimis​keele Scratch kasutamisele algajate õpetamiseks. Vaadeldakse lühidalt ka VBA kasutamist samaks otstarbeks.

Scratch on graafiline programmeerimissüsteem, mis on loodud Massachusetts'i Tehnoloogia Institudis (MIT) spetsiaalselt lastele ja noortele programmeerimise õpetamiseks, orienteerudes mängude, animatsioonide, koomiksite jmt loomisele ja multimedia vahendite kasutamisele.  Samal ajal saab selle abil realiseerida ka arvutusliku iseloomuga ülesandeid, teha jooniseid, graafikuid jm.
Tänu vahendite lihtsusele ja ülevaatlikusele võimaldab Scratch tunduvalt kergemalt ja kiiremalt omandada programmeerimise põhitõed, võrreldes traditsiooniliste programmeerimiskeeltega, ja realiseerida algusest peale üsna sisukaid ja atraktiivseid rakendusi. 
Kursuse käsitletakse Scratch’i kasutamist programmeeri​mise põhikontseptsioonide omandamiseks ning tüüpiliste vahendite, algoritmide ja  tehnikate tundma õppimiseks. 
Vaadeldakse erinevate andmeliikide (arvud, tekstid, graafika, heli) kasutamist programmides. Eriti lihtsad ja mitmekesised on Scratch’is graafikaobjektide kasutamise võimalused, näiteks liikumiste, animatsioonide programmeerimine jmt. 
Omapärane ja ülevaatlik on selles süsteemis muutujate ja massiivide loomine ja kasutamine. Vaadeldakse ka aritmeetika- ja loogikaavaldiste koostamist ja kasutamist.

Olulisel kohal on protsesside juhtimise vahendid ja põhi​mõt​ted. Scratch’is on väga ülevaatlikud valikute ja erinevat tüüpi korduste määramise struktuursed graafilised plokid. Võrreldakse neid vahendeid teistes keeltes kasutatavate vahenditega. Väga lihtne ja omapärane on Scratch’is paralleelsete prosesside realiseerimine. 
Vaadeldakse  mitmekesiseid võimalusi koostöö korralda​miseks programmiüksuste (skriptide) ja objektide (spraitide) vahel: nö alamprogrammide tehnika.
Nagu teistes kaasaegsetes programmeerimissüsteemides, mängivad ka Scratch’is väga olulist rolli sündmused ning nende käsitlemisele on oluline koht.  
Kursuses tutvutakse võimalusi Scratch’i projektide sängitamiseks apletidena veebi dokumentidesse ning, tuginedes sellele,  aktiivsete õppevahendite loomist ja levitamist.

Kursuses tutvustatakse ka TTÜ Informaatikainstituudis kasutatavat metoodikat ja vahendeid programmeerimise õpetamiseks algajatele, tuginedes VBA kasutamisele Exceli keskkonnas. Ka siin on väga olulisel kohal, eriti alguses, graafikaobje​tide kasutamine, animatsioonide ja mängude programmeerimine jmt. 


	Kompetentsid / oskused /õpitulemused
	Positiivse tulemusega sooritanud osaleja:

1) tunneb programmeerimissüsteemi Scratch kõike põhivõimalusi ja –vahendeid, 
2) omandab metoodika iseärasused programmeerimise õpetamiseks algajatele Scratch’i abil,
3) oskab koostada õpetamiseks vajalike näiteid ja ülesandeid,

4) tunneb VBA kasutamise põhimõtteid program​meerimise õpetamisel algajatele.

	Täiendav info
	Scratch’i saab tasuta allalaadida selle kodusaidilt
http://scratch.mit.edu. Samas on mitmesuguseid juhendeid ja õppematerjale ning suurel hulgal näiteid, mida saab vabalt allalaadida.

Scratch’i saab kasutada paljudes  keeltes, sh ka eesti ja vene keeles. Keele saab valida kasutajaliidese menüüst.

Internetis on olemas ka eestikeelsed ja venekeelsed juhendid. 

	Õppevorm
	Auditoorne ja e-õppe 

	Maht (tunnid, AP)
	24 ak tundi, sellest 10 tundi auditoorne, 14 e-õppe 

	Toimumisaeg
	I auditoorne osa (6 ak tundi) , kell 10.00 – 16.00
II e-õppe osa 
II moodul 2 ja 3 veebruar, 2009 , kell 10.00 – 18.00

	Koht
	TTÜ , Ehitajate tee 5, 

	Õppejõud
	Informaatikainstituudi tarkvaratehnika õppetooli õppejõud Kaarel Allik, Irina Amitan,  Jüri Vilipõld

	Hind
	tasuta

	Kursuse läbimisel antav dokument
	TTÜ tunnistus

	Info ja registreerimine
	Reet Neudorf, reet.neudorf@ttu.ee  6203602

	Registreerimise tähtaeg
	

	Vastutav isik
	Jüri Vilipõld
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